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юrgие им разделы книrи для учителя. Продол)кение читайте в фев 
ральских номерах.
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РазrО80р за чашкой чая

Moero соседа по лестничной площадке зовут reop 

rий Аркадьевич. Но внуки rеорrия Аркадьевича ча то

(правда, за rлаза) называют ero по фамилии дедуш 

ка Фёрстов. Это мой старый приятель., Я rоворю "CTa 

рый" вовсе не потому, что дедушка Фёрстов так у>к

стар. Вовсе нет. Просто мы с ним давно знакомы, дpy 
)ким со студенческих лет.

Дедушка Фёрстов увлекается информатикой и KOM 

пьютерами. Будучи чуть помоло)ке, он преподавал ин 

форматику в школе. Сейчас rеорrий Аркадьевич на пен 

сии и все свое время отдает внукам второклассни 
кам Дине и Тимофею.

Недавно за чашкой чая rеорrий Аркадьевич поде 

лился со мною своими планами.

Пора сая(ать моих внучат за компьютер.
Не рано ли? усомнился я. Ведь в школе

информатику со BToporo класса не преподают.
Но r'еорrий Аркадьевич резонно возразил:

Во первых,они сейчас начинают учиться думать

I(омпьютер им в этом очень помоя(ет. BO BTOpЫX,мною

интересноrо найдут они на компьютере для уроков

pyccKoro языка, математики и природоведения. А CKO 

ро У них начнутся еще и уроки франgузскоrо. Вот тyт 
то компьютерные упрая(нения будут для них очень

полезны. В третьих,я был недавно на родительском

собрании у внуков. Оказывается, к будущему учебно 
му roAy школа прио6ретает новый компьютерный класс

специально для малышей.

Все это звучало убедительно.
Но ведь это COBC Mне просто научить малы 

шей алrоритмам и проrpаммам, циклам и ветвлениям,

редакторам и сортировкам.

Наверно, и на эти мои сомнения у дедушки Фёр 
стова был ответ Но он не стал ничеrо объяснять, а

приrласил меня заходить по вечерам; чтобы ПОСМОТ 

реть, как ero молодея(ь делает первые шаrи в инфор 
матике.

I(orAa мои дети были маленькими, сказал

он, я придумывал им сказки, начинавшиеся слова 

ми: ")I(ил былоднал<ды компьютер..." Сейчас они BЫ 

росли. Один учит школьников рисованию, используя

на своих уроках машинную rрафику, Друrой pa60Ta 
ет в редакgии rазеты, rAe без компьютеров никак не

обойтись. Теперь их детям такие сказки рассказывать

не надо. Внуки видят своими rлазами компьютеры и

дома, и в школе, и у родителей на работе...
Так я стал по вечерам приходить I( rеорrию ApKaдь 

евичу Фёрстову, Я проходил на gыпочках в ero кабинет

и тихонько, стараясь не шуметь, уса)кивался на CTa 

рыи диван, чтобы видеть и экран компьютера, стояв 

шеrо на письменном столе дедушки Фёрстова, f1 скло 

ненные над клавиатурой лица ero любознательных BНY 
ков Дины И Тима.

Е.Первин ст.
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Про nporpaMMbI пиктоrраммы и курсор

Рабочий стол

I(orAa в первый из этих вечеров дедушка Фёрстов при 
rласил ребят к своему компьютеру, они завиз)кали от

BocTopra и напереroнки бросИАИСЬ в комнату rеорrия

Аркадьевича. Дина дюке не успела доесть вкусный пиро 
)кок, которым ее только что yrОСТИАа бабушка.

Стоп, стоп! решительно остановил их дедуш 
I<a Фёрстов. Никаких ПИРОJ>ККОВ! Сначала все съешьте

на кухне и только ПОТОМ подходите к компьютеру.

Понятно, почему я это требую от вас?

I(онечно, конечно, извиняющимся rолосом за

ДВОИХ ответила Дина. I(рошки MOryT насыпаться на

клавиатуру, и она испортится.

Правильно rоворишь,Диночка. Никаких пироя( 

ков, конфеток, )квачки! И обязательно чистые руки.

Yry! нетромко сказал Тим, почему топряча
свои ладошки за спину.
Но этот )кест не ушел от внимательноrо взrляда дe 

душки. ПРИШЛОСЬ Дине возвращаться с пиро)кком на

кухню, а Тим поспешил в ванную, чтобы отмыть руки:
он незадолrо до этоrо чистил свой велосипед и rотовил

ero к большому воскресному походу.

Ну, мояrnо включать? спросил Тим, KorAa дети

наконеч уселись по обеим сторонам от дедушки около

компьютера.
Не торопитесь. Сеrодня компьютер включу я сам.

А вы посмотрите.

Дедушка на)l(ал на кнопку включения на передней
панели компьютера. 3аrорелись лаМПQчки индикаторы,
по экрану быстро побе)l(али строчки символов.

I(омпьютер заrpУ)l(ается проrpаммами, с KOTOpЫ 
МИ он будет работать, начал дедушка объяснения.

Тем временем на просторном экране появилось мнo 

я(ество ярлычков с надписями.

Работой компьютера управляют проrpаммы...

продол)кил rеорrий Аркадьевич. Дети понимающе за 

кивали rоловами: мол, это ка)кдому ясно.

Перед вами рабочий стол компьютера: экран,
на котором сейчас видны обозначения некоторых из

проrрамм. Вот эти ярлычки, называемые пUKl1lo2paM 

мамu, и являются обозначениями проrрамм.
Вот это и есть все компьютерные проrрам 

мы? недоверчиво спросил Тим.

Ну, конечно, не все, улыбнулся дедушка Фёр 
стов, а только самые необходимые, которыми я

пользуюсь чаще Bcero. Однако вы потом увидите, ЧТО с

рабочеrо стола моя(но леrкодо6раться до любых про 

rpамм, да>ке до тех, пиктоrpаммы которых OTCYТCTBY 

ют на столе.

I(orAa пиктоrрамм на экране не MHoro, то выбрать
из НИХ ту, которая сейчас нуя(на, не ТРУДНО...

I(aK в меню ;нашей школьной СТОЛОВОЙ BCTa 

вила Дина.
Удачное сравнение! обрадовался дедушка, хотя

он отлично понимал, что у Дины мысль о сходстве

школьноrо меню с не60ЛЬШИМ ЧИСЛОМ пиктоrpамм на

экране возникла вовсе не из завнешнеrо сходства двух

меню, а исключительно в силу Toro обстоятельства, что

оба они отобрая(ают только небольшую часть Bcero

мно)кества: число пиктоrрамм столь я(е невелико по

сравнению с мноя(еством компьютерных проrрамм,
как и число строк в меню школьной столовой по cpaB 
нению с аппетитом детей. ........... Дело в том, что рабо 
чий стол вместе с представленными на нем изобра 
)кениями проrpамм часто называют пиктоrpафическим

С
""

Фме-ню. лово меню используется в ин орматике в

более широком смысле, чем в повседневной )кизни:

меню это выбор из HeKoToporo оrраниченноrо чис 

ла возмо)кностей. Так, с точки зрения информатики
расписание самолетов в аэропорту это меню, оrлав 

ление сборника рассказов это меню, да и список

блюд в вашей школьной СТОЛОВОЙ то)ке меню. Мы с

вами повидаем MHoro разных меню: и в форме rори 
зонтальных полосок, и в виде вертикальных столбgов,
и, как сейчас у нас с вами, в виде набора пиктоrрамм,

рассыпанных по рабочему полю.

А как выбрать ту пиктоrpамму, которая нам нуя( 

на? спросил Тим.

для этой цели используется курсор, сказал

дедушка.

Рукой, в которой он дер)кал компьютерную мыш 

ку, дедушка сделал несколько плавных ДВИ)l(ений вле 

во, вправо, вперед, назад, перемещая мышку ПО Ma 

ленькому коврику Небольшая остроносая стрелочка,
словно повторяя перемещения мышки, забеrала по

экрану.

r-w.
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Вот эта стрелочка и есть курсор. Он указывает aK 

тивную область на экране, то есть то место, в котором
сейчас будут развиваться события. Значит, если, напри 

мер, вы хотите выбрать пиктоrpамму с

"3
"

(надписью имние вечера вот она

ПИК'I'оrpамма в виде окошка, которое ;d'.,,, ,:,,: "

смотрит из теплой комнаты во вью)к ::::,....' ,/ l-.:i';:.Е:: .j
ную тьму), надо поставить курсор на

зиМН .iевечера
это изобрюкение. В различных проrpам 
мах курсор МО)l(ет иметь разную форму. Не удивляйтесь,

KorAa увидите, что в качестве указателя активноrо места

экрана порхает бабочка или беrает слоненок.

Почему я(е, дедушка, ты поставил курсор на

пиктоrрамму зимнеrо вечера, но ничеrо не произо 

шло? Я тонадеялся, что сейчас начнет работать про 
"3 "?

rрамма, которая называется имние вечера .

Ты очень торопишься, Тим, заметил дедушка

Фёрстов. Ведь ты только что спросил: как выбрать
НУ)l(НУЮ проrрамму? Вот я тебе и показал, как делает 

ся выбор. I(ypCOpOM. Надо подвести курсор на пикто 

rpамму и щелкнуть левой кнопкой мышки.

Щелкнуть? недоверчиво спросил Тим. До сих

пор он щелкал только орешки. Да еще иноrда давал

щелчки по лбу своим приятелям, KorAa они во дворе

спорили на щелчки.

Дедушка спокойно разъяснил:

Щелчком называют мяrкое и короткое ная(атие

б
"

на кнопку мыши. Я частО уду rоворить вам: rgелкни 

те левой кнопкой", "щелкните правой кнопкой". Это
означает ная(атие пальцем на кнопку. Удобно указа 
тельным пальgем выполнять щелчок левой кнопкой, а

средним правой.
Так вот, ПРОДОЛ)l(ИЛ дедушка, KorAa, выбрав

пиктоrpамму, тыI щелкаешь мышкой, пиктоrpамма чуть 

чуть меняет чвет, подсвечивается. А на твой второй
вопрос как запустить проrрамму на выполнение

и ответ будет друrой.
Так какой )ке? Не торопиться Тим не Mor,

такой у)к он неуrомонный.
Чтобы запустить проrpамму, надо в тот момент,

KorAa курсор находится на ее пиктоrpамме, а сама пик 

тоrрамма подсвечена, на)кать на клавишу выполнения.

(Видите вот эту большую клавишу в правой части кла 

виатуры с анrлийской надписью Enter, что означает

" v

"'1) ВВОИТИ прочем, ту )ке задачу запустить про 

rpамму выполняет и двойное ная(атие левой КНОП 

ки МЫШИ. Это дая(е, поя(алуй, удобно. Ведь вы сейчас

только что управляли мышкой, устанавливая курсор
на выбранную пиктоrрамму. Значит, ваши пальчики

еще не оторвались от мышки, этим мо)кно воспользо 

ваться и двая(ды щелкнуть левой кнопкой мышки.

Вопросы
1. Что такое пиктоrpамма?
2. Что такое меню?

3. Для чеrо ну)кен курсор?
4. I(aK мо)кно управлять курсором?
5. О каких правилах техники безопасности дедушка

разrоваривал с внуками?
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"Корешки и вершки"
Мо)кно я попробую щелкнуть кнопкой? по 

просила дедушку Дина. Мне хочется запустить нашу

проrрамму.
ЧТО )К, нам пора начинать. Давай, Диночка!

И дедушка Фёрстов чуть подвинулся, уступая внуч 
ке более удобное место около компьютера. Девочка

остороя(но обхватила мышку своей ладошкой, поло 

)кила указательный палеg на левую кнопку, двая{Ды

ная(ала на нее и тут )ке отпустила.
Не успел дедушка дая(е похвалить Дину за ее пра 

вильные действия, а во весь экран у)ке развернулось

широкое окно, в верхней части KOToporo было крупно
написано то )ке название, что и на маленькой ПИКТО 

"3
"

rрамме: имние вечера .
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Мне кая(ется, сказала Дина, что мы из

oAHoro рабочеrо поля попали в Apyroe. Только пикто 

rраммы на нем крупнее.
Так оно и есть, подтвердил дедушка, имен 

"3
"

но здесь, в рабочем поле с названием имние вечера ,

мы и будем с вами делать все наши действия выби...

рать НУ)l<ные проrpаммы, входить в них, работать с ними.

А теперь моя очередь! сказал нетерпеливый
Тим. Но, взяв в руки мышку, вынуЯ<Аен был спросить:

I(yAa )ке теперь идти?

Дедушка сказал:

Мы только что разrоваривали про курсор. И тут
как раз есть пиктоrрамма именно с таким названием.

Видишь, она чуть подмиrивает.

"п
"

Тим прочитал ро курсор.
Ясно: сюда.

И опять раскрылось поле экран.
Словно матрешка, прокомментировал Тим

Все rлубя(е и rлубя(е. Но ТYТ TOмы, ка)l(ется, добра...
лись до проrpамм.
Он уверенно подвел курсор на пиктоrрамму "I(o 

" v

решки и вершки и еще раз щелкнул мышкои
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По краям экрана раСПОЛО)I(ены части растений
еловая шишка, луковиgа, морковка, яrоды см()роди 

ны, одуванчик, земляничка, красные rроздья рябины,
репа, красивые чветы тюльпанов, а в самом чентре

окошко, в нем видны зелеfIые стрелы лука.
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BOKpyr растения, наРИСОВdнноrо в левом верхнем

yrлу, изобрая(ен прямоуrольник, составленный из лис 

тьев и чветов.

Он похо)к на веночек! решила Дина.
Вот так выrлядит кур<;ор в этой проrрамме. I(aI{

и всякий курсор, он мо)кет передвиrаться по экрану.
Только мышка нам сейчас не ПОМО)I(ет. I(ypcop в этой

проrpамме МО)I(НО передвиrать только с ПОМОЩЬЮ кла 

виш управляющих стрелок Ы,  !1, :r Jи ' +----1.
Пока дедушка Фёрстов рассказывал про курсор, Тим

доrадался, что требуется сделать в этой проrpамме.

Здесь надо найти ту часть растения, которая под 

ХОДИТ к изобра)I(ению в gентральном окошке!

Верно! подтверДИАдедушка. Так какую я(е

часть мо)кно подобрать к этим зеленым перьям из

окошка?

Дина, которая не раз помоrала маме приrотовить
салат с луком, ответила MrHoBeHHo:

Надо выбрать вот эту луковиgу! А как?

Дедушка подсказал:

Пользователь указывает компьютеру свой выбор
тем, что ставит курсор вен:очекна выбранное изобра 
)кение и на)I(имает клавишу выполнения.

П
"

............. очему ты, дедушка, назвал меня пользовате 

"')
'

лем с

У)к не обиделась ли ты, Диночка? Пользо6а1Jlе 
ле-м называют любоrо человека, который работает с

компьютером, обращается к нему, пользуется ero yc 

луrами.

Дина поступила ПО дедушкиному совету. Тут )I(е

заиrрала веселая музыка, раскрылись ставни слева и

справа от ОКQшка и стало видно oropoA, в котором

растет лук.
А вот следуюЦ]ее задание оказалось для Дины не

столь простым Действительно, в центральном окош 

ке экрана появился листок, который Дина не узнала.
По краям экрана в этот раз разместились яrоды зем 

ляники, кленовые крылышки семена,яркие тюльпа 

5

ны, репа, усатая луковиgа, березовые сере)кки и CMO 

родина. Дина сначала попробовала соединить листок

с земляникой. Не получилось: ставни не открылись.

Не повезло и TorAa, KorAa она выбрала кленовые KpЫ 
лышки.
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А KorAa Дина ошиблась в третий раз, решив, что лис 

ток доыкен принадлел(ать березе, то компьютер выдал

подсказку. Но получилось это так интересно, что ребята
обрадовались этой )кивой подсказке не меньше, чем пра 

ВИАЬНОМУ решению: прилетел Л<у)Iокащий шмель и уселся
на яrодки СМОРОДИНЫ, явно указывая, что надо было

выбирать. Дина поступила так, как ей посоветовал шмель,

и под звуки компьютерной музыки открылись ставни,

за которыми дети увидели gветущий сад.

Дина и Тим с удовольствием поиrрали в "I(орешки
" v

и вершки , хотя задачи этои проrраммы и не показа 

лись им очень трудными.

Вопросы
1. I(акую форму имеет курсор в проrрамме "I(o 

"')

решки и вершки
2. I(aK управляют курсором в проrpамме "I(орешки

"')

и вершки
3. I(aK представлено меню в этой проrрамме?
4. I(aK компьютер указывает ошибку пользова 

теля ?

Как не заблу.лИТЬСЯ 8 rоро.ле

Дедушка Фёрстов взrлянул на часы, намекая, что

дети у)ке засиделись за компьютером. Но и Тим, и

Дина смотрели на дедушку таким умоляющим взrля 

дом, что он понял: еще без одной проrраммы сеrодня
не обойтись.

И он начал рассказ:

Ну, хорошо. Вот вам еще одна компьютерная

история: про обезьянку, которая приrласила в rости

своих друзей... Но тут )ке прервал себя: Вы сами

увидите эту историю на экране компьютера.
Тим поспешил заявить:

ТОЛЬКО теперь я буду у компьютера.

Дина блаrосклонно соrласилась, дедушка кивнул ro 

ловой. Тим задал первый вопрос:
А rAe пиктоrрамма этой проrраммы?



6

Дедушка показал нарисованную на экране малень 

кую записную кния(ку, рядом С которой МО)КНО было

"r
"

прочитать надпись: .
ости.

Ara, понимаю, сказал Тим,1 за 

писная кния(ка выбрана в качестве пикто 

rраммы, потому что в эту КНИЛ(КУ обезьян rости

ка, записала rостям свой адрес. Так?

Дедушка ответил.:

Не совсем так. Наша обезьянка еще не умеет
писать. Но она нарисовала в записную кни)кку, как

моrла, дом, в котором она )кивет. По этому рисунку

тебе и предстоит найти дом обезьянки.

А что значит "как моrла" ?

Обезьянка )кивет в ropoAe, rAe кал<дый дом отли 

чается от друrих. Но обезьянка нарисовала только си 

луэт дома, ero очертания. Вам прел(де Bcero потребует 
ся по силуэту определить на плане ropoAa ну)кный дом.

Т "r
"

им щелкнул по пиктоrрамме ости

ОЙ! А в этои проrpамме курсор это симпатич 

ный ры)кии львенок.
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Дедушка уточнил:

I(ая(дый раз, KorAa ты будешь запускать эту про 

rpамму, курсор будет выrлядеть по разному то льве 

нок, то медвел(онок, то слоненок. Это все rости обезь 

янки. А управлять этим курсором заставлять ero

ходить вверх и вниз по левому краю экрана мол(но

с помощью стрелок ri lиW
Дедушка, смотри ка:на экране меню.

И Тим прочитал слова в четырех позиgиях меню:

BapuallJll 1, BapuallJll 2, BapuallJll 3, Выход.

Работа проrраммы несколько отличается, в зави 

симости от Toro, какой вариант ты выберешь.
для Toro чтобы войти (с одобрения дедушки) в пер 

вый вариант проrpаммы, Тиму дал(е не пришлось пере 

двиrать курсор львенка тот ул(е стоял около надпи 

си BapUall11l 1. Оставалось только нал(ать клавишу вы

полнения.

Теперь львенок стоял в уrолке, словно о)кидая даль 

нейших действий Тима. На экране Тим увидел расчер 

ченный на квадраты план  opoдa,а в левом верхнем

уrлу силуэт домика, в который обезьянка приrласи 

ла rостеи.

Найти среди трех домиков небольшоrо ropoAKa тот,

куда надо послать львенка, Тиму было нетрудно. Он

2001 Н!! 1 инФормАТИКА

доrадался, что выбор домика следует отметить с помо 

щью курсора красной квадратной рамочки разме 

ром с клеточку плана. Эта красная рамочка леrко слу 

шалась управляющих стрелок. Поэтому Тим поставил

курсор рамочкуна ну)кный домик И нал(ал клавишу

выполнения.

:.;.:.

.;.;.:

, 

wJiw'i% '9&L'%%'  "" ..u%й",'",,,,,,,,,,,,,,;ю.м,,,,;,, ,,w>,*,,;,,,.,,,,,;
Однако оказалось, что мало просто найти дом на

плане. Надо выбрать, в каком направлении идти к дo 

мику: сначала вправо, потом вверх или наоборот, CHa 

чала вверх, потом вправо. для этоrо выбирают одну из

управляющих стрелок fJJ или   1.I(orAa стрелка

выбрана, надо сосчитать, сколько кварталов клеточек

надо пройти по ropoAy в выбранном направлении, и

набрать это число в верхнем gифровом ряду клавиш.

Если, например, на плане, показанном на предыдущем

рисунке, Тим сначала выбрал стрелку rr l,то ему надо

ответить числом 3. После этоrо надо ная(имать стрел 

ку i 1 и на месте вопросительноrо знака поставить

число 1.

Поясняя детям правила иrры, дедушка Фёрстов
сказал:

Вы видите, что ПОЛО)l(ение домика на нашем плане

BcerAa моя(но точно указать с помощью двух чисел.

Первое из них указывает, сколько кварталов клеточек

надо пройти до домика, двиrаясь в rоризонтальном

направлении слева направо, а второе сколькЬ кле 

точек следует пересечь снизу вверх. Числа, однозначно

определяющие ПОЛО)I(ение домика, называют 1(oopди 
1iaJ1laMu. I(оординаты очень ва)кны в )кизни: ими

ПОЛЬЗУЮТСЯ математики и rеоrpафы, космонавты и reo 

лоrи. И в наших компьютерных проrpаммах коорди 

наты встретятся еще не раз.

Тим ввел в компьютер координаты домика обе 

зьяны.

Дальше начался спектакль. Несколько раз действие

прерывалось, и мальчику, для TOro чтобы двинуться даль 

ше, пришлось решать неСЛО)I(ные арифметические за 

дачи. [(онечно, Тим и внимательно наблюдавшая за

ero операgиями сестра леrко решили эти задачи

rости расселись за столом. Обезьянка решила yroc 

тить их чаем и начала ставить чашки на поднос Сколько

я(е чашек надо поставить? Пришлось внимательно

пересчитать число rостей (включая и обезьянку: она

ведь ТО)I(е будет пить чай со своими друзьями).
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Но обезьянка поставила на/поднос только часть HY)K 
ных чашек. СКОЛЬКО чашек tтоит на подносе у обезь 

янки? Тим сосчитал чашки, а на экране компьютера
v

у)ке rOToB следующии вопрос: сколько чашек надо дo 

бавить? И KorAa все вычисления были сделаны пра 

вильно, обезьянка с подносом, заполненным чашками,

направилась к столу уrощать rостей. А компьютер за 

иrрал веселую песенку:

...С zо-лубоzо ручейка
НаЧИ1lаеlllСЯ река,

Ну а дру)кба
НаЧИ1lаеlllСЯ с у-лыбки.

,.. \.

"."v.

; 1 
о;;)

о",;'"

l :А'  1iП8ri  .,, t.: !:;'<i1.....
Вопросы

1. I<акую форму имеют курсоры в проrpамме "rости"?

2. I(aK выrлядит меню в проrрамме "rости"?

3. Что такое координаты?

Как ПОСТрОИТЬ ЗаАачу

Вернувшись в самое начало проrраммы, дети реши 
ли посмотреть, как работает второй вариант проrрам 
мы. Они без труда определили особенности этоrо Ba 

рианта: ropoA стал бо.дьше; теперь это не крохотный
ropoAoK из трех зданий, а поселок из девяти разных

домов I(онечно, задача становится более сло)кной, но

все правила сохраняются. Поэтому Дина, сменившая

Тима у компьютера, справилась с приемом мноrочис 

ленных rостей без особоrо труда.
А вот третий вариант оказался нео)киданным

Пре)l<Де чем решать задачу про встречу rостей, здесь

предстоит ее (задачу!) построить. Весь строительный
материал находится под рукой. ПлаЕ ropoдa из 20 клето 
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чек (5 х 4) rOTOB. Правда, все клеточки пусты, ни

oAHoro здания на плане нет. Все здания, которые надо
поместить на план, размещены по краям экрана, справа
и внизу. На одном из них курсор в виде синей

рамочки.

I(aK только вы на)l(имаете клавишу выполнения, OT 

меченное этим курсором здание попадает на клетча 

тое поле плана. Теперь это здание окру)кено красной
рамкой. Это новое представление курсора, KOTO 

рый мо)кно перемещать по полю и, выбрав )келаемое

место, на)кать клавишу выполнения. Так на плане ro 

рода появляется здание. Таким )I(е образом надо по 

ставить остальные здания, а затем еще и клумбу, Te 

ле)l(КУ с мороя(еным, ЛУ)l(У.

ropoA rOTOB. Вот по краям клетчатоrо поля ПОЯВЛЯ 

ются девять силуэтов. После выбора oAHoro из них в

левом ни)кнем уrлу появляется приrлашенный в roc 

ти зверек. Мо)кно начинать иrру (как во втором Ba 

рианте) .

Рассказав детям о том, как мо)кно в третьем вари 
анте проrpаммы самостоятельно соорудить задачу, дe 

душка Фёрстов попросил Дину построить ropoA ДЛЯ

Тима, а потом Тима подrотовить задачу ДЛЯ Дины.
Ребятам понравилось СТРОИТЬ задачу не меньше, чем

ее решать.

Наконеч, настала пора попрощаться с компьюте 

ром (хотя убедить в этом внуков дедушке было нелеr 

ко). Дедушка вышел из проrpаммы и выключил KOM 

пьютер. Хотя Дина и Тим пытались уследить за ero

действиями, они не смоrли их запомнить. Но дедушка
им сказал:

у вас еще будет время поупра)l(НЯТЬСЯ в выклю 

чении компьютера. Сеrодня я сделаю это сам. А сей 

час пока беrите к бабушке. Она приrотовила вам за 

слу)кенный чай с ПИРО)l(ками.

Вопросы и упражнения
1. I(акие формы у курсоров в третьем варианте про 

"r
"
?

rpаммы ости.

2 В
v

"r
"

. ызовите третии вариант проrраммы ости и

самй постройте план ropoAa Поставьте домик обезь 

янки в поле с координатами (2,4). Решите построен 

ную задачу.
3. А теперь постройте новую задачу так, чтобы

обезьяний домик находился на поле (1,1).
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Что такое алrоритм

fi. 

W 

Нужен четкий план

I(orAa на следующий день Дина и Тим пришли в

дедушкин кабинет, он почему тоне приrласил ребят к

компьютеру, а задал внучке ВОПРОС:

Дина, умеешь ли ты варить манную кашу?
Да, конечно, ropAo ответила Дина, которой не

раз приходилось помоrать маме на кухне.

Попробуй капрямо сейчас рассказать мне pe 

gепт приrотовления манной каши, а я ero запишу.
И дедушка Фёрстов, ПРИПОДНЯВ свои пальgы над кла 

вишами, приrотовился записывать реgепт ПОД диктов 

ку Дины.

Вкусную манную кашу, начала Дина, rOTo 

B T'Haмолоке. Наливают в кастрюлю примерно литр
молока. ДОВОДЯТ ero до кипения (только за молоком

б
"

б")надо следить внимательно, что ы оно не у ея{ало ,

а потом насыпают тонкой струйкой манную крупу.

Полстакана. При этом надо равномерно помешивать

молоко лоя(кой, чтобы каша получилась без КОМКОВ.

Вслед за крупой надо насыпать еще HeMHoro сахара и

чуть чутьпосолить. I(aK только в кипящей каше нач 

" "

нут ПОЯВЛЯТЬСЯ пузыри вулканчики , мо)кно выклю 

чать orOHb. В кашу надо добавить масло. Лучше сли 

вочное. Так будет вкуснее. А после этоrо наклады 

вайте каlПУ на тарелку и кушайте! В нашей семье очень

любят такую кашу.

Дедушка Фёрстов, быстро быстрощелкая по кла 

вишам, все успел записать. Однако Дине показалось,

что дедушка не совсем доволен ее рассказом. Дедуш 
ка сказал:

Дина в самом деле несколько раз варила манную

кашу (потому тоя ее об этом и спросил). А вот ТЫ,

Тим, СМО)l(ешь ли ПО реgепту Дины накормить нас

семейным блюдом?
Тим приник К экрану, чтобы внимательно перечи 

тать рассказ сестры, и начал критически о:gенивать ее

реgепт:

I(онечно, все написано понятно, по русски.Только

мне было бы трудно воспользоваться этим текстом.

Это не план приrотовления каши, а какой торассказ

про чувства и настроения.

Дина обиделась:

А что тебе не нравится?
В"

"

АОТ ты rоворишь насыпать HeMHoro сахара .

моя(ет, МО)l(НО не песок сыпать, а ПОЛО)l(ИТЬ кусочки

рафинада? А кроме Toro, что значит "HeMHoro"? Это

стакан? Или столовая ло)кка? Или, моя(ет быть, чай 

ная лоя(ечка? А у)к твое вырая(ение "чуть чутьпосо 
", Ч

" "? Илить. то такое чуть чуть. сколько масла надо

взять, чтобы полоя(ить в кашу? Я этоrо не знаю.

Дедушке пришлось признать:

Поя(алуй, Тим прав. Я верю, что Дина моя(ет

приrотовить кашу, но твое описание, Дина, страдает
неточностями. Поэтому воспользоваться таким описа 

....-:=....
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нием пока неЛЬJЯ. Реgепт надо записывать так, qтобы

с ero помощью блюдо Mor приrотовить дая(е человек,

никоrда не варивший кашу.

И как бы ты это сделал? все еще оби)кенно

проrоворила Дина.

Например, так:,

1. Взять 1 литр молока.

2. Довести молоко до кипения.

3. Насыпать тонкой струйкой полстакана манной

крупы, постоянно помешивая

4. Добавить три чайные лоя(ки caxapHoro песка

5. Добавить щепотку СОАИ.

6. Варить 15 минут.
7. В rотовую кашу добавить СТОЛОВУЮ ЛО)ККУ САИВОЧ 

Horo масла и размешать.
И дедушка Фёрстов заключил:

Давайте впредь стараться записывать план Ha 

ших действий в cтporoM, точном порядке. План реше 

ния задачи, написанный так, что ero моя(ет выполнить

тот, для Koro он написан, называется аА20рИ1JlМОМ. TOI'Aa

моя(но rоворить и об исполнителе алrоритма: это тот,

кто умеет прочитать и выполнить кая<дый пункт TaKO 

ro плана. у нас записан алrоритм приrотовления MaH 

ной каши ДЛЯ исполнителя Тим. Этот )ке план не бу 
дет алrоритмом для исполнителя Вася" который не зна 

" "

ет, что означает слово литр

Вопросы и упражнения
1. Почему Тим критически отнесся к реgепту ceCT 

ры? Почему реgепт Дины нельзя назвать алrоритмом?
2. Напишите реgепт приrотовления яичниgы из трех

яиg. Постарайтесь сделать описание таким, чтобы ero

мо)кно было называть алrоритмом.

3. Придумайте не меньше пяти физических упра)к 

нений утренней зарядки. Опишите алrоритм такой за 

рядки. Постарайтесь ero выполнить (I(стати, такой

алrоритм полезно выполнять кая(дый день.)

Перевоз через реку

Дедушка Фёрстов, который ТОЛЬКО что обсуя<дал с

ребятами aлrоритм приrотовления манной каши, BApyr

круто сменил тему разrовора:

Хотите, я расская(у вам не60ЛЬШУЮ сказку<

Дина И Тим о)кидали рассказа о новых проrраммах,
но от неоя(иданноrо предлоя(ения про сказку все таки

не отказались.

Воз6раща сяСl1lарик с базара домой. Вел с собой

60лка u козу и нес на плечах кочан Kaпycl1lbl. пo6cl1lpe 
чалась на пУ"lИ речка.

rлубока речка, а Mocl1la Hel1l.

Вдруz 6идИl1l Сl1lарик: Сl1l0И1Jl у береzа лодка. 06pa 
до6ался. Только у)к очень мала лодка: Сlllарик можеlll

6 нее сеСlпь один или 6ЗЯ11lЬ с собой lполько одноzо из

"пассажиро6" либо 60лка, либо козу, либо каnУСlпу.

B1JlpOeM 6 лодке не помеСlllИlllЬСЯ.

ПереехаlllЬ на друzой 6epez было бы не1Jlрудно, да

6011l беда: у)к очень недружны "пассажиры" Нельзя
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Сl1ШРllКУ ОСl1швЛЯl1lЬ волка и козу BMeCl1le: волк сьеСlll

козу. Козу с капУСl1l0Й lпо)ке uельзя ОСlпавЛЯl1lЬ 1iаеди 

не: коза соеСlп KaпYCl1lY. Эl1l{). lполько со Сlllариком оuи

бсе lпакие смирuые.
Сел Cl1lapUK uа береzу, задумался: "Трудuа задача..."
Дина и Тим не стали спорить с персона)кем дедуш 

киной притчи: кая(дый раз, KorAa они пыталИСЬ найти

решение задачи, кто нибудьиз repoeB сказки поедал

Apyroro. Дина, КDторая очень не любит кровол(адные

истории, предлол(ила:

Давайте перед перееЗii\ОМ на друrой 6eper Ha 

кормим волка так, чтобы он на козу и смотреть не

захотел. ..

А у Тима появилась совсем друrая мысль:

............ Мол(но сделать так: насадить вилок капусты козе

на pora. TorAa капуста и место занимать не 6удет, и

коза ее не достанет, как бы rолодна она ни была.

Дедушка Фёрстов только посмеялся:

Вы сами отлично понимаете, что ваши предлол(е 
иия это нарушения правил,задачи. Cтporoe соблюде 
ние правил rлавное условие построения алrоритма.

Значит, и здесь надо построить алrоритм перево 
за через реку? воодушевился Тим.

Конечно! подтвердил дедушка.

TorAa, доrадалась Дина, надо с caMoro Ha 

чала доrовориться о формальном способе записи всех

действий перевозчика.
И чуть смущенно добавила:
............ Чтобы не получилось тех неточностей, которые

вы у меня увидели в реgепте манной каши.

Замечательная мысль, похвалил дедушка.

Дина, вдохновленная поддер)ккой, продоюкала:
............ Например, если перевозчик ДОIOкен переез)кать

с левоrо береrа на правый, достаточно нарисовать

стрелку слева направо. Очень короткое обозначение.

Всем понятное. И не надо придумывать длинные фра 
зы, которые разные люди MorYT понимать по разно 

му. Да и ошибиться в таких длинных фразах очень

леrко.

Тим не стал спорить: сестра высказала понrавившу 
,

. юся ему мысль. Он подхватил идею об обозначениях в

алrоритме переезда и сказал:

А рядом со стрелкой, например справа от нее,
" "" " "

мол(но писать одно из слов волк, коза или Ka 
"
Тпуста. orAa сразу станет ясно, Koro доля(ен везти с

собой переВОЗЧИI<.
............ Молодgы, одобрил дедушка Фёрстов. И тут

)ке предло)кил детям разобраться в такой ситуаgии:
А как в таком случае описать полоя(ение, KorAa

старичок перевозчикедет на друrой береr один?
Разве такое мо)кет быть?! в один rолос BOC 

кликнули ребята.
............ А почему бы нет? ............

вопросом на вопрос OTBe 

тИА дедушка Фёрстов. ............ Вот посмотрите Первое дей 
ствие: перевоз козы с левоrо береrа на правый. Следуя
вашим предлоя(ениям, я напишу:

I(ОЗА

9

Ребята молча кивнули: все верно, коза с перевозчи 
ком на правом береry, а волк с капустой (что совсем

не опасно) остались на левом.

Что делать дальше?
В самом деле, соrласился Тим, сейчас пере 

возчик мол(ет оставить козу одну на правом 6epery и в

одиночку плыть обратно на левый береr за кем нибудь
друrим.

Ребята задумались: как бы обозначить такое COBep 
шенно правильное действие перевозчика? Дедушка
подсказал:

............ Раз перевозчик никоrо с собой не ВЗЯА, то ничеrо

около стрелки писать не надо. Вот так:

В этом случае достаточно показать только направле 
ние переезда. Ну, теперь, KorAa все обозначения соrла 

сованы, смол(ете записать алrоритм?
Дина и Тим, склонившись над листком бумаrи, ДP K 

но обсу)кдали алrоритм переезда. Получилось не сразу.

Но, наконеч:

Ура!
Покал(ите ка.

Дедушка Фёрстов был очень доволен, KorAa увидел
четкое описание алrоритма:

I(ОЗА

ВОЛI(

I(ОЗА

I<АПУСТА

I(ОЗА

Все верно. Только это не единственный алrоритм,

который решает поставленную задачу.
............ Есть еще один способ? УДИВИЛСЯ Тим.

Да.

Что )к, поищем?

Вопросы и упражнения
1. Моя(ет ли перевозчик поплыть на лодке один,

оставив на береry всех троих волка, козу и капусту?
2. Найдите еще один способ решения поставленной

задачи.

3. I(orAa к Тиму и Дине приехал в rости их двоюрод 
ный брат Серея(а и ребята рассказали ему притчу о пе 

ревозчике, ВОАке, козе и капусте, Серея(а преДЛО)l(ИЛ BHec 

ти в обозначения действий aлrоритма такие изменения:

1) вместо стрелок писать слова ВЛЕВО или ВПРАВа;

2) обозначать участников переезда не gелыми сло 

вами, а только первыми буквами этих СЛОВ;

3) поездку старика перевозчикаобозначать не пус 
тым местом, а буквой "п" (первой буквой слова

"

")перевозчик .

I(акие из предлоя(ений Серея(и мо)кно принять, а с

каким нельзя соrласиться? Почему?
4. Вот еще одна задача про переправу через реку.
На одном береzу лодка, два мальчика и солдаl1l. На

лодке MOZY'll п.лЫlllЬ два мальчика или один взрослый.
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Как со.лдаlllУ перепраВИ11lЬСЯ на пРОlпиВопо.ложный бе 

pez, а .лодку BepHYlllb н.азад?
5. А вот задача чуть чутьпослоя(нее:

Три рыцаря и rпри оруженосца подош.ли к береzу
реки. у береzа приВязана .лодка на дВух че.лоВек. I(аж 

дый ору)кеносец 11laK предан сВоему хозяину Чlпо 01п 

казыВаеlllСЯ ОС11lаВаl1lЬСЯ на береzу и.ли в .лодке с друzи 
ми р'ыцарями В оlпсу,пс,пВие хозяина (но Z011l0B Бы1ьb

один и.ли с друzими оруженосцами). ](ак им Всем пepe 

праВИ11lЬСЯ через реку?
Придумайте обозначения для действий алrоритма и

запишите ero.

Как ЗаАача о перевозе решается
на компьютере

I(orAa ребята решали задачу про перевоз волка,

козы и капусты, дедушка советовал им изобрая(ать
полоя(ение на береrах реки с помощью предметов,

которые находились под рукой: река это лист

бумаrи, лея(ащий посредине стола, лодка это

'блюдgе, перевозчик кофейная чашечка, волк

дедушкина авторучка, коза карандашик, а капус 

та розовый ластик.

Дедушка хотел дая(е объяснить, что эти предметы

только условные обозначения, а вовсе не настоящие

персоная(и сказки, но ребятам это условное соrлаше 

ние было настолько понятно, что Тим сам взялся

объяснить:

Ничеrо тут удивительноrо нет. Надо я(е как ни 

будь обозначить тех, кто участвует в перевозе. Вая(но

не то, как мы обозначим волка или козу. rлавное

доrовориться, как мы сами будем понимать наши пред 

меты, которые понарошку изобрая(ают волка и козу.

Мы BcerAa так иrpаем!
Зато и у Тима, и у Дины возник друrой вопрос.

Хотя ребята с интересом отнеслись к задачам дедушки

Фёрстова о переправе через реку, Тим с некоторым

оrорчением поrлядывал в сторону компьютера, экран

KOToporo призывно светился.

Дедушка, спросил Тим, а почему ты нас

приrласил в свой кабинет, rAe стоит компьютер? Ведь
все эти задачки мы моrли решать и в нашей комнате,

rAe стоит письменный стол

Про все задачки я rоворить не стану, но одну ИЗ

НИХ вы моя(ете решить и на компьютере.

Правда? воодушевленно воскликнули Дина и

Тим, усая(иваясь около дедушкиноrо компьютера.

Я "п" Ву)ке вия(у пиктоrрамму еревозчик . от она:

на ней нарисован дедушка с лодкой и веслом. Это наша

задача?
Да, Диночка. Войди в эту проrpамму.

Девочка подвела курсор к пиктоrрамме "Перевоз 
чик" и щелкнула левой кнопкой. Ребята, конечно, cpa 

зу узнали задачу про волка, козу и капусту так точ 

но ОНИ были изобрая(ены на экранной картинке.
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Но дедушка Фёрстов обратил внимание детей не на

знакомые изобрая(ения река, солнышко, береr, лес

и известные уя(е персоная(и, а на синюю полоску в

ния(ней части экрана.

Это информационная СlllрОl<а. В этой строке вы

моя(ете прочитать и имя проrраммы, и название фир 
мы изrотовителя.А вот еще два ва)кных указания,

которыми iVtЫ смо)кем пользоваться. не только рабо 
"п "бтая с еревозчиком , jНO и о ращаясь ко всем дpy 

В
"1 r;; t "

rим проrраммам. от одно из них: 6 справка .

Это означает, что, ная(ав на клавишу F11 (вот она, в

верхнем ряду клавиш на клавиатуре), вы получите в

появившемся на экране окошке информаgию о том,

как моя(но управлять проrраммой, а такя(е о прави 

лах этой задачи.

Дина тут )ке ная(ала F11, и ребята действительно

прочитали информаgию о задаче. Правда, кое чтодe 

душка Фёрсто:в уя(е рассказывал о "'Перевозчике" , но

о клавишах, которые ИСПОЛЬЗУЮТСЯ при управлении

"п
"

А
л ..

еревозчиком , ина прочитала впервые. ,.L1rДЯ этоrо

ей пришлось ная(ать на стрелку Ы, после чеrо указа 

тель в правой части окна стал спускаться. Окошко

словно пошло вниз, открывая ранее невидимые cтpo 

ки ("Это полоска пРО1JlЯ)ККИ, пояснил дедушка

Фёрстов. Она позволяет прокручивать ДЛИННЫЙ

текст справочной информаgии, который не помеща 

ется в окне"):
_..'-'-'''::::.::-.:::.:.:  :- 
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А вот еще одна надпись в информаgионной cтpo 
ке сказал Тим. Тут написано: "Выход из про 

rpaммbI + JBrea ]".
Это значит, ответил дедушка Фёрстов, что

выйти из проrpаммы моя(но, ная(ав аккорд двух кла 

виш rr Ctrl J и ilBreak]. Во всех описаниях проrpамм (и
на наших занятиях тоя(е) аккорд записывается назва 

"+" Пниями клавиш, которые соединены знаком . o 

смотрите, rAe располо)кены на клавиатуре клавиши

нашеrо аккорда.
В разrовор вступила Дина:
............ Что такое "аккорд" ,'Я знаю (Дина недавно нача 

ла заниматься в музьп<альной школе). Только аккорд
этих двух клавиш мне ка)кется неудобным: уя( очень

далеко располоя(ены эти две клавиши Apyr от Apyra.

,Осторо)кно, Дина, предупредил дедушка.

Аккорд на клавишах компьютерной клавиатуры Ha 

бирают совсем не так, как на фортепиано. Музыкаль 
ный аккорд это обязательно одновременное Ha 

)катие нескольких клавиш. В информатике )ке, наби 

рая аккорд, надо сначала на)кать первую клавишу, а

затем, не отпуская ее, ная(ать вторую. Следите за этим

внимательно. И не забывайте, что все ная(атия на

компьютерные клавиши ДОЛ)КНЫ быть мяrкими и KO.L

роткими.
Моя(но попробовать?
I(онечно, мо)кно. Правда, TorAa мы выйдем из

проrpаммы. Но ведь теперь для вас не составит труда
снова в нее ВОЙТИ.

Пока Дина пробовала ная(ать аккорд Ctr' f+ : Brea ,
дедушка Фёрстов объяснил, почему этот аккорд так

непросто набирать.
Это сделано спеgиально: ТРУДНЫЙ аккорд невоз 

моя(но на)кать нечаянно. Значит, дая(е неловкий HO 

вичок моя(ет чувствовать себя спокойно ............

проrрамма
не прервется случайно во время работы.

Тим, внимательно следивший за действиями Дины,
сказал:

Теперь, KorAa мы прочитали справку подсказку,

начнем.

И, обращаясь к Дине, добавил:

На)I<ми кастрелку   l:нам ведь надо ехать на

правый береr.
Толстая красная стрелка высветилась внебольшом

светло серомокошечкев правом ния(нем уrлу экрана.
Это поле ввода команд, пояснил дедушка.

Все команды, которые вы напишете для "Перевозчи 
"

ка , появляются в этом окне.

............ Теперь надо выбрать, Koro перевозить. В том aлrо 

ритме, который мы сейчас написали на листке бумаrе,
первой надо было. посадить в лодку козу. В инструкgии 

справке rоворилось, что выбирать объект для перевозки

надо на)l(атием на клавишу пробела. HY Ka...
Дина ная(ала на ПРОБЕЛ. Но в поле ввода команд

рядом со стрелкой появился ВОЛК.
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Ой! от неоя{иданности воскликнула Дина. Но

тут я{е ная{ала ПРОБЕЛ еще раз. И снова не то: волка

заменил кочан капусты. Только после следующеrо
ная{атия на ПРОБЕЛ в поле ввода оказалась нуя(ная

команда: коза со стрелкой rr l.
I(orAa команда набрана в поле ввода, ее надо пе 

"п
"

редать проrpамме еревозчик для выполнения...

начал дедушка, а закончил эту фразу Тим, запомнив 

ший строки справки инструкgии:

Для 9Toro надо ная{ать клавишу IrE terl.Не поэто 

му ли она называется клавишей выполнения?

Правильно, сказал дедушка Фёрстов. Вы

уя{е умеете набирать команды. Запишите весь алrо 

ритм перевозки. И следите за сообщениями, которые

проrрамма будет ВЫВQДИТЬ на экран.

Что это за сообщения?
Если ваш алrоритм верный и вы не допустили

ошиБОI( при наборе команд, то в конче вы получ те

поздравление с успехом белыми буквами на нея{ном

rолубом фоне. Если я{е ваша ошибка приведет к пе 

чальному исходу волк съест козу или коза скушает
"с '"

капусту, то уя{асное слово ъели. вы увидите в

прямоуrольнике тревоя{ноrо KpacHoro чвета. Придет 
ся начинать составление алrоритма с caMoro начала.

Итак, решите знакомую задачу, а я сделаю короткий
телефонный звонок.

Дина начала свою самостоятельную работу. Однако
ей скоро пришлось остановиться, потому что на экране

появилось сообщение, о котором дедушка не упоминал:
"нв красном прямоyrольнике ярко rорела надпись е

"

АMOry. ина напyrалась и решила подоя<дать, KorAa по 

дойдет дедушка, но Тим спокойно сказал ей: "Дай кая
"
Ипосмотрю. почти сразу я(е воскликнул:

Все ясно! На каком береry стоит у тебя сейчас

перевозчик?

На цравом, конечно.

............ А какую KOMaH yты ему дала?
Дина взrлянула на поле ввода команды и смущенно

произнесла:
НАПРАВО. У меня тут стоит правая стрелка.

Это я нечаянно ная(ала не ту стрелку.
Так вот. Старичок перевозчик стоит на правом

береry, а ты отправляешь ero направо. Понятно, что

б "н"он те е ответил е MOry .
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Вопросы и упражнения
1. I(aK прочитать справочную информаgию о про 

rpамме?
2. I(акими клавишами управляется "Перевозчик" ?

3. В каком месте экрана записываются команды

"п
" ?

еревозчику .

4. Чем отличаются аккорды в

м/зыке
и в инфор 

м и ?
.

5. Сравните придуманные ребятами обозначения для

команд алrоритма переправы с теми обозначениями,
"п

"

которые используются в проrpамме еревозчик .

6. I(акие сообщения "Перевозчик" мо>кет выдавать

на экран?

.0
..... .' .....

;:...:: ..:': :ч; р:::::rрети;fl:::::'

Строковыи реАактор

Какие бывают ошибки

Начиная очередную беседу с внуками около KOM 

пьютера, дедушка Фёрстов заботливо взял в руки кла 

виатуру:
t

В проrраммах, с которыми мы успели познако 

миться, использовалось совсем HeMHoro клавиш. Пора
уя{е выходить на простор клавиатуры. В сеrодняшних

наших упрая(нениях мы не пропустим ни одну ИЗ бук
венных клавиш.

Чуть оробев, ДИiНа сказала:

Но ведь KorAa клавиш так MHoro, очень леrко

ошибиться!

Дедушка Фёрстов успокоил ребят:
Не ошибается только тот, кто ничеrо не дела 

ет. Поэтому мы и будем сеrодня учиться исправлять

ошибки.

Очень просто исправлять оnераl1lивные ошибки. Так

называют ошибку, которая только что сделана и сразу
)ке обнаруя(ена.
Н б"

"

апример, я хочу на рать слово стол, но я чуть
"

"эпромахнулся пальgем, и у меня получилось CTor. ту

б б
" "

оши КУ Я увидел сразу )ке, как только уква r появи 

лась на экране. TorAa я на)кимаю клавишу, которая pac 

полаrается чуть выше клавиши выполнения. На неи

иноrда рисуют стрелку справа налево, а иноrда пишут

буквы BS. Это начало анrлийских слов back space, то

есть "обратный пробел". На)катие на клавишу обрат 
Horo пробела приводит к тому, что курсор сдвиrается

назад на одну позиgию, стирая при этом только что

написанный символ. Итак, ошибочная буква стерта

(кстати, у клавиши [BackSpace есть еще одно очень понят 

"

")ное название клавиша стирания и, значит, моя( 

но продоЛ)кать писать снова, на сей раз правильно

А разве бывают еще какие нибудьошибки, KpO 
ме оперативных? спросил Тим.

I(онечно, бывают. Это так называемые 011lCpO 
ченные ошибки. "

Например, ученик утром набрал на клавиатуре Ka 

КОЙ ТОтекст, а учителю приходится проверять ЭТОТ

текст после обеда. Все ошибки давно сделаны, и сей 
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час, проверяя текст, надо их обнаРУ)l(ИТЬ и исправить.

Среди отсроченных ошибок MOryт быть как ошибки

клавиатурноrо набора (сделанные, например, из заTO 

ропливости ученика), так и ошибки rрамматические

(сделанные потому, что ученик не знает, как надо

писать то или иное слово).
Слушая это дедушкино объяснение, Тим слеrка по 

краснел: вспомнил, как дедушка Фёрстов ПО)l(УРИЛ ero

за ошибку в домашней тетради по русскому языку.

Существует Bcero три типа отсроченных ошибок;

1) неверный символ ero надо исправить, набрав
вместо Hero верный символ;

2) .лишний символ ero исправляют удалением,

3) пропущенный симвОJ\ ero исправляют BCTaB 

кой нуя(ноrо СИ.L'Vtвола на место ошибки внутри слова.

Ну, если разных типов ошибок Bcero только три,

ТО их леrко запомнить и научиться исправлять, CKa 

зала Дина.
А дедушка Фёрстов порадовал ребят.

Ты права. И я пока)l{У вам сейчас проrpамму,

которая научит вас исправлять ошибки.

Вопросы и упражнения
1. Чем отличаются оперативные и отсроченные

ошибки?

2. I(ая(дое из приведеf Н IХния(е слов набрано на

клавиатуре с одной ошибкой:

фудбо.л, пинжак, мидведь, караб.ль, заец

I( какому типу ошиБОI( они относятся ( I(aK эти

ошибки мо)кно исправить?
3. I( каком типу относятся ошибки в словах:

20СlпU1iница, сонце, маАi!Нl<ИЙ, ЧУСl1l60, ужаСl1lНО?

Правилка показывает мультик

А я доrадался, что за пиктоrpамма обозначает

проrрамму, которую ты хочешь нам показать! зая 

вил Тим. Вот эта.

 ::::::

По.    ::::: :$:::: ;:Ш
Правиnма

И Тим показал на маленький квадратик, в котором

буква "и" в слове "кит" была перечеркнута, а над ней

б
" "

написано исправление уква о .

Правильно доrадался. Называется эта проrpамма

"п
"

равилка .

Войдем в нее? спросил Тим.

I(онечно.

Уверенное ная{атие на клавишу ВЫlJолнения и на

"п
"

экране появилась заставка проrpаммы равилка: на

одной страниgе раскрытой книrи изобрая{ена вредная

старуха Шапокляк (из закоторой и случаются все

ошибки), а на друrои...
А что на друrой? задал вопрос дедушка Фёр 

стов, показывая на экран.
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"Пя думаю, что это меню проrраммы равил 
"

Дка , не очень уверенно сказала и.на.

вот именно. В этом меню, как вы видите, шесть

ПОЗИIJИЙ. Прочитайте первые три из них "HeBep 
v

""А
v "

"П
v

ныи символ, ишнии символ, ропущенныи
"

СИМВОЛ , и вы заметите, что они совпадают с Ha 

званиями тех трех типов ошибок, о которых мы уя(е

roворИАИ.
Я

"

Н
v "

начну с позиgии еверныи символ ,

решил Тим. Мне этот тип ошибок кая{ется ca 

мым простым. Я ви)ку, курсор уя(е подсвечивает

первую строку. Поэтому я сразу на)кму клавишу
выполнения.

Но все таки,прея{Де чем ная(ать, вопросительно

взrлянул на дедушку. Тот соrласно кивнул rоловой.

После такой ДОМОЙ предварительной беседы ре6я 
"п

"

там не терпелось поскорее увидеть равилку в pa 

боте Однако вместо этоrо они увидели поверх пози 

"н
v"

ПIJИИ еверныи символ еще одно меню. равда, не

б В
v

"Об
"

такое ольшое. cero из двух позиgии учение

"У "н б
v

и прая(нение. о не ыло никаких сомнении

это тоя(е было меню.

.:"'f
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Что)к тут удивительноrо? сказал дедушка Фёр 
стов. I(orAa вы открываете книry, вы видите меню

ее основных разделов rлав.I(ая<дая rлава имеет свое

меню деление на разделы параrpафы.А в HeKOTO 

рых книrах параrpафы делятся, в свою очередь, на раз 

деАЫ ПУНКТЫ,и TorAa получается, что и кая(Дый пара 

rpаф имеет свое меню. Иноrда в таких случаях rOBo 

рят, что меню параrpафов представляет собой подме 

ню rлавы. Мы мо)кем сказать, что короткое меню

"н
v

""Пэто подменю ре)кима еверныи символ в равил 
ке". А большое меню из шести строк, с KOToporo Ha 

чинается nporpaммa, называют осноВным меню. Меню,

включающее в себя несколько подменю, называют TaK 

)ке СЛОЖНЫМ меню.

Двиrаемся дальше!
Значит, я вхоя(у в позиgию "Обучение"? CKa 

зал Тим, rОТОВЯСЬ на)кать клавишу выполнения.

Прея<де чем ты в нее войдеlIlЬ, успел прервать
ero дедушка Фёрстов, Я хочу вам рассказать, что вы

сейчас увидите. Рея(им, в котором работает проrpам 
"Об

"

ма, KorAa ты входишь в позиgию учение, называет 
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ся деМОНСl1lрацuонным ре)кuмом. Так он называется

потому, что проrpамма, работая в этом ре)киме, пока 

зывает, демонстрирует, как нуя(но управлять проrpам 

мой, или, друrими словами, как компьютер выполняет

проrpамму.
Такой рея{им очень полезен всякому, кто хочет по 

знакомиться с проrраммой, изучить, как она работает.
Поэтому в подавляющем большинстве слоя(ных про 

rpамм или учебных проrрамм BcerAa есть дeMOHCTpa 

gионный рея(им.
"п

"

в демонстраgионном рея{име равилка показы 

вает, словно в мультфильме, примеры правильноrо ис 

правления отсроченных ошибок. Никаких клавиш в

этом рея(име вам ная{имать не придется. Надо просто

внимательно смотреть на экран, запоминая и пони 

мая, что делает компьютер.

Выслушав такой длинный рассказ дедушки, ТИМ с

еще большим нетерпением вошел в позиgию "Обуче 
"

бние , что ы посмотреть, как компьютер исправляет
r "ф"неверные символы. лавную идею мульт ильма , KO 

торый увидели Дина и Тим, мо)кно записать так:

Для исправления HeBepHoro символа

надо поставить курсор на этот символ и

нажать клавишу с правильным символом.

Вопросы и упражнения
1. Что такое слоя{ное меню? Приведите примеры

САОЯ{НЫХ меню из повседневной я(изни.

2. Для чеrо предназначается демонстраgионный pe 
)ким в проrраммах? Почему так нуя{ны дeMOHCTpa 

gионные рея{имы в СЛО)l{НЫХ и учебных проrраммах?
3. В чем состоит работа пользователя, который ВКЛЮ 

чил демонстраgионный рея(им проrраммы?

Упражнения "Правилки"

В "П
"

окошке CтpoKoBoro редактора равИАКИ слово

с ошибкой:

I 
- ,  

l   J шниЩ)!I.,.  . c: . ;;U       1
Тим сразу делает исправление:
       ,      

с(,).;11 .НJ.,.JI  :)
,

:. .':'.;': J: ,:
,',

I
. """""
1, .' "0 ," . ,\",. .;.

': ..:.,
" ..'  '.

.
'j""

Столь я(е уверенно в следующем задании действует
Дина. Слово

IБ      >СзlnшJ.
.. -,

 ' 
',. с" .::(,  ,"  {; ""i- -:';:J

она уверенно исправляет:

 .(;оБIН f>. .

...

.

.'с'>! .'.'  ", ;,::"'5.:rc.7.CI

И BApyr неоя{иданная ситуаgия. Тим получил за 

дание исправить неверное слово

11
.

I
'

.' ."с.
.. . ";.....'  .;':;.,.::)(.

'"

"'11l.X. o   _:; .,....'

I(онечно я{е, он знал, что это слово надо писать с

б
'-'"" ""

Нуквои с, а не з о он немноя(ко запутался в

начале. Потом еще раз. Наконеч, решил для простоты
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стереть все слово (это ведь совсем нетрудно сделать,

воспользовавшись, например, обратным пробелом) и

написать заново все слово правильно.
I(aK я(е он удивился, KorAa компьютер, вместо Toro

чтобы отметить, как обычно, "Нет ошибок", сооб 

"п
"

щил: лохо исправлено

Дедушка Фёрстов и на этот раз пришел на помощь:

Т7 ,,"
б.....l,-онечно, слово хвост у те я сеичас написано

верно. Но ведь ты сделал исправление совсем не по

тому алrоритму, который тебе только что показал KOM 

пьютер в демонстраgионном рея(име.

I(orAa Тим выполнил правильно пять заданий, про 

rpамма высветила в середине экрана окошко с прият 
v

"в Ф
"

нои надписью ам присвоено звание про ессор ря 

дом с портретом толстенькоrо и немолодоrо, но впол 

не симпатичноrо профессора.
Дина и Тим поменЯАИСЬ местами. В ОДНОМ из зада 

ний Дина допустила ошибку. Поэтому в конче серии из

пяти заданий она получила звание MYAporo I(ролика, а

не профессора. I(ролик, хоть и был назван мудрым, на

экране выrлядел веселым, дая(е немно)кко озорным,

поэтому все (и да)ке Дина) невольно улыбнулись,
Теперь мы умеем исправлять неверные симво 

лы, сказала Дина.
Мо)кно посмотреть дрyrие типы ошибок?

Дая{е нуя(но!
TorAa Дина спустила подсветку курсорна одну строку

ВНИЗ в основном меню, остановившись в позиции

"А
v "

ишнии символ .

и сейчас опять я рекомендую начать с рея(има

"Обучение", обратился дедушка [{ Дине. Это

б "п"вая{но, потому что в уче ном мультике равилки

вы познакомитесь на этот раз с новой клавишей. Это

клавиша удаления На ней анrлийская надпись Delete,
" "

Ичто означает удалить. менно она нул{на для удале 

ния лишнеrо символа.

В "А
v "

позиgии ишниV1 символ AeTV1 посмотрели, как

действует клавиша удаления, а затем почти без оши 

бок ВЫПОЛНИЛИ две серии упрая(нений из пяти зада 

ний: ОДНУ серию Дина, друrую Тим.

Вот какое правило усвоили ребята, поработав с "Пра 
v "

"А
v "

вилкои В р )киме ишнии символ :

Для Toro чтобы удалить лишний сим 

вол, надо подвести к нему курсор и Ha 

жать клавишу удаления.

Демонстраgионный МУЛЬТфИЛЬМ в позиgии "Про 
пущенный символ" показал ребятам еще одну новую

клавишу клавишу вставки, на которой написано по 

1
" "

анrлииски пsert вставить.
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Для Toro чтобы вставить пропущенный
символ, надо поставить курсор на место

вставки и нажать клавишу вставки. Тоrда

расположенная правее курсора часть CTpO 

ки сдвиrается вправо освобождая место

для символа. На это место и надо поста 

вить пропущенный символ.

Чтобы вставить все -пропущенные символы в тексте

'струха у р 6итоrоEPNT?I

придется ная(ать на клавишу вставки три раза.

Перед тем как приступить к работе в ре)кимах
"

С
""

С
""Т7

"

месь, уперсмесь и l,-онтрольная, дедушка

Фёрстов предупредил:
В кюкдом из предшествующих рея(имов мы Ha 

"Об
"

06
v

чинали с учения. ратите внимание, что, воидя
v

"С"в следующии рея{им месь, вы не увидите при 
"Об ""Увычноrо подменю с позиgиями учение и прая( 

нение". I(aK вы думаете, почему?
И, поскольку ребята призадумались, сам и подсказал:

Да по той простой-,причине, что ВЫ познакоми 

лись уя(е СО всеми приемами исправления отсрочен 
ных ошибок. Во всех остальных ре)l(ИМdХ "Правил 

"

Ска только предлаrает вам упрая(нения. амые раз 

В "с"ные. рея(име месь заранее неВОЗМО)I(UО преду 

raAaTb, к какому из типов ошибок будет относиться

А "с
"

очередное задание. в уперсмеси и Toro хит 

рее: в одном задании, то есть в одном слове или oд 

ной фразе, окая(утся несколько ошибок различных
типов.

Н"
"

о эти страшные ч:редупре)l(дения только разза 

дорили ребят: они с БОЛfШИМ интересом набросИАИСЬ
"п "

на задания новых рея{имов проrpаммы раВИАка.

Вопросы
1. Сколько раз надо ная(ать на клавишу вставки,

"п
"

если в окошке равилки появятся слова

1[ СЕРЕ]]'(ИЙ :r:НН'IJfИRI

2. Сколько ошибок допущено в строчке известноrо

стихотворения Н.А. Некрасова:
r -

 -- 

l().дна:Ш:Д.J.1I1 .fl СТУЛ:'ЕЯU "Ю 3](' f.НИЮ nс):р "I

Сколько здесь неверных и лишних символов?

3. Дедушка Фёрстов назвал ошибки типа "HeBep 
"-'"

С ?ныи символ самыми простыми. оrласны ли вы с НИМ .

Почему?
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ПобесеАуем с компьютером

 Ш.

"Привет"

С б "п ""'''?
нова удем упра)I<НЯТЬСЯ с равилкои.

спросила Дина дедушку, как только он уселся рядом с

внуками.

Ну, если эта проrpамма вам так понравилась, то,

обещаю, мы к ней еще вернемся. Только позднее. А

пока попробvем применить знания, которые вы полу 

ЧИЛИ от "Правилки" ,
в работе с друrими проrpаммами.

Какими?

Сеrодня мы поrоворим с компьютером.

Поrоворим? удивился Тим. I(aK это?

Очень просто: компьютер вам будет задавать ВОП 

росы, выписывая их на экране, а вы отвечать на

них, набирая слова ответа на клавиатуре.

A a! протянул Тим понимающе.

А дедушка пояснил:

Да. Именно так вы будете вести беседу с компью 

тером. Разrовор двух собеседников называют диало 

rOM. Поэтому и проrpаммы, в которых ПРОИСХОДИТ

обмен сообщениями символами, словами или фра 
зами ме)I(ДУ человеком и компьютером, называют

дuа.лО206ымu.

Ну, так МО)I(НО любую проrрамму назвать диало 

rовой, попытался возразить Тим. Сначала про 

rpаммист дает компьютеру команду решить задачу;

компьютер подумает, порешает и выдаст на экран pe 

зультат, словно ответ на вопрос. Чем не диалоrовая

проrpамма!
По большому счету ты прав, Тим, в своих co 

мнениях. Но ведь никто не назовет диалоrом лек 

gию, которую профессор читает студентам, хотя в

начале лекgии студенты и произносят "Здравствуй 
'" "д '" Вте. , а в конче о свидания.. едь в течение

всей лекgии rоворит только один человек про 

фессор.
Вот и разrОБОр ме)I<ДУ командиром и солдатом

ТО)I(е не похол< на диалоr, заметил Тим.  .I(oMaH 

дир подробно объясняет свой приказ, а солдат в ответ

"Е '"
rоворит ТОЛЬК-О одно слово: сть. И молча идет

выполнять.

Это как наш "Перевозчик" , добавила Дина.

М "Н
v

б
"

"н
v

бы ему rоворим: алевыи eper..., а правыи e 

""С
""'''

"е
v "

per..., козои..., капустои... а он, ничеrо не

rОВQрЯ, все аккуратно исполняет.

Ну, молодgы. Судя по вашим словам, вы леrко

СМО)I(ете распознать диалоrовую проrpамму, если уви 

дите, как она выполняется на компьютере. В диалоrо 

вой проrpамме человек пользовательи компьютер об 

мениваются не только словами приветствия и проща 

ния, но еще и дрyrОЙ информаgией, которая использует 

ся при выполнении проrраммы
Так как )I(е называется наша диалоrовая про 

rpамма? rде она( нетерпеливо спросил Тим.
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Вот) смотри, сказал дедушка Фёрстов, под 

ведя мышкой стрелку курсора к пиктоrрамме, на

которой изобра) (енмолодой человек, любезно сни 

мающий ШЛЯПУr

"п" Дривет, прочитала ина САОВО ПОД пикто 

v

rpаммои.

Д "П
"

а, проrрамма так и называется ривет,

сказал дедушка Фёрстов. HY Ka,Диночка, войди в

эту проrpамму.
А я? обиделся Тим.

I(aK BcerAa, будем действовать по очереди Следую 
щий ты,  .успокоил ero дедушка.

I(aK только Дина щелкнула левой кнопкой мыши,

на экране возник молодой человек ("Это тот )I(е, что

изобра)I(ен на пиктоrрамме", отметили ребята) и

поздоровался:

Привет!!! I(aK тебя зовут?
Дина 06ратилась к дедушке шепотом (наверно, она

подумала, что молодой человек с экрана МО)I(ет ее под 

слушать) :

Мне надо набрать на клавишах: "Меня зовут

Дина" ?
Нет, ответил дедушка, отвечай совсем KpaT 

ко: пиши свое имя.

Девочка набрала свое имя: НДина' и задумалась.

Дедушка ее подбодрил:
Ты правильно набрала ответ в окошке CтpOKOBO 

ro редактора. Но для Toro, чтобы из этоrо окошка OT 

вет попал в компьютер, то есть к твоему собеседнику,
надо на)кать клавишу выполнения.

МОЛОДОЙ человек с экрана, видимо, остался доволен

полученным ответом, потому что он тут )I(е задал сле 

дующий вопрос:

Хорошо, Дина. Ты любишь иrрать в куклы (

Дина подняла вопросительный взrляд на дедушку,

словно спрашивая, как записать ответ

Ну, ПОНЯТНО, что ты ответишь на такой вопрос.

I(онечно я(е, ты любишь иrрать в КУКЛЫ. А записать
" "

Мответ лучше Bcero коротким словом да. о)кно с

заrлавной буквы "Да". Мо)кно набрать все слово

б "ДА" Нзаrлавными уквами . у а У)I< если ты xo 

б "п
" v

чешь, что у ривета не возникало сомнении, ты
" "

мо)кешь написать слово конечно.

Тим вмешался:

Если бы я сейчас сидел у компьютера, я бы, KO 
" "

нечно, написал нет .

Дина пропустила это замечание мимо ушей, она

решила написать просто и скромно.

"А
"

ба, на рала она на клавишах.

И "п"
v

тут )I(е получила от ривета новыи вопрос:

Я думаю, Дина, что ты девочка, да?

Дина дая(е удивилась: "I(акие тут Moryт быть co 

?" И б
v

"пмнения.. хотя дедушка о ъяснил еи, что ри 
"

v

вет не видит ее косички через компьютерныи экран,

а МО)I(ет только читать ее сообщения набранные на

клавиатуре, Дина все такиизобразила возмущение и

написала:

Еще бы!
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Компьютер ответил MrHoBeHHo на ярко красном

фоне:

l:ti :,:  t;:;;J1; orocllo at;'.
Ни Тим, ни дедушка не vдивИАИСЬ, что компьютеру

не понравился ответ Дины. А,а и она сама понимала,

что в проrрамме компьютера не предусмотрена peaK 

gия на такой необычный ответ пользователя. Поэтому
ей пришлось ответить на тот я(е вопрос еще раз, на

этот раз спокойнее:

I(онечно.

На экране новый вопрос:

Хорошо, девощ<а Дина. Назови мальчика из сказки.

Тут снова пришлось задуматься. В rолове промельк 

нули сказочные персона)ки: Буратино и Пьеро, Маль 
чик с пальчики Мальчиш I(ибальчиш,Мальчиш Пло 
хиш иНезнайка.

А KaKoro выбрать, решила она посоветоваться

с братом, хорошеrо или плохоrо?

I(aKoro хочешь. Я бы выбрал Мальчиша I(ибаль 

чиша Мне он очень нравится. rеройский парень.

Дина последовала совету брата, а KorAa в ответ на с

ТРУДОМ набранное на клавиатуре имя мальчика с ДBY 
мя заrлавными буквами последовал новый вопрос про 

rраммы о том, какой я(е он, этот Мальчиш I(и6аль 

qиш, она недолrо размышляя написала:

rеройский.
Диалоr на этом не кончился. Проrрамма продоЛ)ка 

ла задавать вопросы о сказочном персона)l(е, который
Дине не нравится, как ero зовут, какой ОН.

И вот наконеч в самом конче беседы проrpамма

"п
"

ривет исчерпала свои вопросы И, словно в HarpaAy

за откровенный разrовор, преДЛО)l(ила Дине послушать

сказку:

.           , -----  ---_._- -  _.._ ------- --.  --   -------- --------.-._ .._-,-.---- --- -------_..--------- ------.._-------
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Ребята ДРУЯ(НО посмеялись над этой компьютерной
сказкой, а поскольку в ния(ней строке экрана зая(r 

лось приrлашение к новой сказке, то Тим не мешкая

воскликнул:

Теперь я!
Новый диалоr, новые вопросы и ответы, новая Ta 

кая я(е смешная сказка.

Дина с удовольствием читала  ,казкубрата А в KOH 

че вопрос дедушке.

2001 Ne 1 ИНФОРМАТИКА

Деда, а как )ке работает эта проrрамма, если

кая<,Дый раз она сочиняет разные сказки?

Дедушка уя(е приrотовился отвечать, но тут раздал 
ся звонок в дверь это пришли Артем и Наташа

одноклассники Дины и Тима.

Мы возвращались домой из школы, с занятий

театральноrо круя(ка. Но на улиgе такой до)кдь. Про 
сто настоящии ливень. Вот мы и решили заити к вам,

немноя{ко соrpеться.
Вы правильно сделали, что зашли. Дина, Тим!

Проводите rостей на кухню, напоите чаем, а потом

все вместе возвращайтесь в мой кабинет.

Вопросы и упражнения
1. Чем отличается диалоr людей от диалоrа компью 

тера с человеком?
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. оставьте два диалоrа с проrpаммои ривет,

повторив ВО втором из них все те я{е слова, которые

были набраны в первом. Сравните две получившиеся

сказки: одинаковы они или нет? I(aKoe моя(но пред 

ЛО)КИТЬ об'Ляснение этому?
3 q "п". ем оказалась полезна равилка детям, KOTO 

рые работают с проrpаммои "Привет"?

Как работает nporpaMMa "Привет"

rеорrии Аркадьевич не пошел на кухню. Дети там

хозяйничали самостоятельно. И пока Наташа с ApTe 
мом увлеченно делились с приятелями впечатления 

ми о новом спектакле школьноrо театральноrо круя( 

ка, он достал из уrловоrо шкафа несколько коробок,
приклеил к ним какие тоярлыки и уселся писать Kap 

точки, которые затем стал раскладывать по короб 
кам. Дети вернулись очень скоро: хотя чай был BKYC 

ный, все я(е хотелось поскорее вернуться к компью 

теру. Однако, на удивление внуков и их rостей, дe 

душка посадил детей не около экрана, d BOKpyr СТОЯ 

щеrо посредине комнаты стола и поставил на стол

четыре коробки.
В этих коробках, начал объяснять дедушка

Фёрстов, лея{ат карточки, на которых написаны

разные члены преДАоя(ения. И он показал детям

коробки, на которых было написано крупными буква 
"п "

"Об
"

"с
"

ми: одлея(ащие, стоятельства, казуемые,

"д
"

ополнения .

Вытаскивая не rлядя (то есть в случайном поряд 
ке) из кая<дои коробки по одной карточке, вы построи 

те таким образом фразу. Попробуйте.
Д б "п

"

ина достала карточку из коро ки одле)кащие,

Наташа из коробки "Обстоятельства" ,.Артем залез

"с "Т "Д
"

в казуемые, а им в ополнения.

[(orAa они вылоя(или свои карточки на стол, вот что

у них получилось:

I Артем устало кусает Дину

Нельзя было не улыбнуться, читая эту фразу.
Забавная иrра, оgенИАИ Артем и Наташа.


































